MATEMATIK LABIRENTI (SONUCU 5)

Kahramanimizi sonucu 5 olan kutulari boyayarak hedefe ulastirabilir misin? Capraz
ilerlemek yok. (22 kutu boyanacak.)

{% 6-1 | 2+3 | 3+2 | 9-8|1+7| 7-6 | 1+5 | 2+5| 2+4

3+1| 8-7 | 9-5]16-1|3+1|1+45(3+3[1+5(2+4 | 5-1

10-6|10-1( 5-4 | 2+3 | 7-5 | 3+5 | 2+5| 9-5 ]| 9-8 | 1+5

8-1 |1 1+3 | 1+5| 6-1|9-7|4+4|1+7 | 8-4 | 6-5| 7-4

3-119-1|2+5)| 8-3|3+2| 8-4 | 8-7|6-4|7-1|9-6

4+2 | 9-6 | 7-4|1+6| 6-1 | 1+8| 9-1|3+5]| 8-2|10-4

2-1 | 2+7 | 3+5|4+1|4+1 | 4-2 (10-8( 1+2 | 5-4 | 4+4

7-319-4|2+3 | 7-2|3+1|1+5| 9-7|2+4[10-9(| 2+6

3+2 | 6-1| 8-6 |10-4| 6-2 | 4+2 | 5-3 ( 9-7 (10-4| 1+7

4+1 | 3+1(10-6| 9-8 | 9-3 | 2+4 | 5-3 | 1+6 | 4+2|10-2

3+2 | 3+5| 7-3 | 3+3 | 1+2 | 4+2 | 3+1|2+2(|1+6 | 8-6

6-1(4+1(10-1) 6-2 | 4+3 |(4+2|1+1|10-7| 3-1 | 4+3

3+1 | 7-2 1+4x3+5 7-6 | 9-6 | 3-2 | 8-4 | 9-1

Bitirme Siiren:
Normal hedef: 6 dakika 36 saniyeden az siirede kahramani hedefe ulastirmak.
I:I Zor hedef: 4 dakika 46 saniyeden az stirede kahramani hedefe ulastirmak. UIa;t[g"ln hedefin
Cok zor hedef:2 dakika 56 saniyeden az siirede kahramani hedefe ulastirmak. ba;’ndak’

kutucugu isaretle.
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