MATEMATIK LABIRENTI (SONUCU 9)

Kahramanimizi sonucu 9 olan kutulari boyayarak hedefe ulastirabilir misin? Capraz
ilerlemek yok. (16 kutu boyanacak.)
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I:I Zor hedef: 3 dakika 53 saniyeden az stirede kahramani hedefe ulastirmak.

Matematik Labirenti (Eglenceli Toplama Cikarma) 62

Normal hedef: 5 dakika 13 saniyeden az siirede kahramani hedefe ulastirmak.

Cok zor hedef:2 dakika 33 saniyeden az siirede kahramani hedefe ulastirmak.

Bitirme Siiren:

Ulastigin hedefin

basindaki

kutucugu isaretle.




