Her satir ve situnda sadece iki say olacak sekilde 1-10 saylarini tabloya

CARPMACA (1-10)

yerlestirin, Her bir say sadece bir kez kullanilacak ve yazlan saylarin
carpimlart koyu alanlardaki saylara esit olacak.
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yerlestirin, Her bir say sadece bir kez kullanilacak ve yazlan saylarin

carpimlari koyu alanlardaki saylara esit olacak
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Her satir ve situnda sadece iki say olacak sekilde 1-10 saylarini tabloya
yerlestirin, Her bir say sadece bir kez kullanilacak ve yazlan saylarin
carpimlart koyu alanlardaki saylara esit olacak.
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Her satir ve situnda sadece iki say olacak sekilde 1-10 saylarini tabloya

yerlestirin. Her bir say sadece bir kez kullanlacak ve yazlan saylarin
carpimlari koyu alanlardaki saylara esit olacak
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