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ġĠFRE BULMA OYUNU (Seviye 1)
AĢağıda bir Ģifre ile ilgili denemeler ve o deneme ile ilgili açıklamalar verilmiĢtir. 

Ġpuçlarını kullanarak Ģifreyi bulunuz. 

ġifre Deneme Alanı Açıklama

1. Deneme  ĠKĠ RAKAM VE YERĠ DOĞRU

2. Deneme  HĠÇBĠR RAKAM DOĞRU DEĞĠL

3. Deneme  ĠKĠ RAKAM VE YERĠ DOĞRU

ġifre: …..   …..   …..

6

7 8 9

 Her satır ve sütunda 1,2,3,4 rakamlarını kullanarak boĢ kutuları doldurun. 

Sudoku 1 Sudoku 2 Sudoku 3

Sudoku 4 Sudoku 5 Sudoku 6

BÜYÜK TOPLAMA PİRAMİDİ VERİLMEYENLER

Toplama piramidinde verilmeyen sayıları bulun ve tepe sayısını aĢağıdaki 

sayılar içinden bulup iĢaretleyin.
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ALFABETĠK SIRALAMA VE ġĠFRELEME

O, I, Ö, L, H, N, ġ, K, F 

harflerini alfabetik olarak 

sıralayarak numaralı kutulara 

yazın ve aĢağıdaki Ģifreyi 

bulun.
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4x4 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE)
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0 7 2 9 3 4 0 2 9

7 3 2 3 3 6 1 1 4 9 8 7 8 1

8 1 6 7 1 0 8 0 4 8 0 3 0 7

3 2 8 1 4 8 9 6 2 0 7 6 7 3

3 2 3 6 1 4 3 4 9 9 8 0 4 6

6 6 5 5 8 4 0 5 7

SAYI AVI BULMACASI

Verilen sayıları bularak iĢaretleyin.

916.784

623.183

120.210

793.094

172.744

SAYI ÇĠFTLERĠNĠ BUL (Seviye 1)

Yandaki tabloda ikiĢer tane 

yazılmıĢ üç basamaklı sayıları 

bulup farklı renklere boyayın ve 

noktalı yerlere yazınız. 

1. Sayı : ……………………

2 Sayı : ……………………

3. Sayı : ……………………

Yandaki tabloda ikiĢer tane 

yazılmıĢ üç basamaklı sayıları 

bulup farklı renklere boyayın ve 

noktalı yerlere yazınız. 

1. Sayı : ……………………

2 Sayı : ……………………

3. Sayı : ……………………

Ġki Basamaklılar: 

36,   22,   97,   95,   

Üç Basamaklılar: 

461,   719,   954,   837,   

Dört Basamaklılar: 

5334,   6945,   1354,   

BeĢ Basamaklılar: 

67598,   94773,   

Altı Basamaklılar: 

943549,   746329,   571324,   

779649,   

5x5 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE)

Sudoku 1 Sudoku 2
SAYI AVI



5 3 3 2

4 3 3 5 A B C A B C A B C

2 3 4 1 1 1

6 2 1 2 2 2

3 4 5 2 5 1 2 3 3 3

1 6

1 2 1 3

2

3 2 2 1

4 2 2

4 8 3 7 4 4

9 9 3 1 0 1

6 6 7 6 4 9

0 0 4 1 0 1

6 4 9 8 2 7

4 1 0 5 1 6

7 4 1 0 3 4

6 3 3 5 1 6

5 2 2 4 3 7

0 1 1 7 6 5

 

   

   

   

   

ġekillerin yandaki gibi sıralandığı 2 grubu iĢaretleyiniz.

   

   

   

   

Yandaki tabloda ikiĢer tane 

yazılmıĢ üç basamaklı sayıları 

bulup farklı renklere boyayın ve 

noktalı yerlere yazınız. 

1. Sayı : ……………………

2 Sayı : ……………………

3. Sayı : ……………………

4. Sayı : ……………………

Yandaki tabloda ikiĢer tane 

yazılmıĢ üç basamaklı sayıları 

bulup farklı renklere boyayın ve 

noktalı yerlere yazınız. 

1. Sayı : ……………………

2 Sayı : ……………………

3. Sayı : ……………………

4. Sayı : ……………………

 

KARIġIK SUDOKULAR
6x6 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE) 5x5 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE)

4x4 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE) 4x4 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE) 4x4 SUDOKU (UZMAN SEVĠYE)

KODLAMALI İŞLEMLER 1
Satırlardaki bilgiler ve işlemlere uygun şekilde tabloları doldurun.

Tablo 1 Tablo 2 Tablo 3

A1=9

C1=4

A2 = A1 + 8

C2 = A2 - 8

A3=7

B2 = A1 - 8

B1 = B2 x 9

B3=3

C3=3

A1=7

B3=2

C2=4

C3 = A1 + 10

A2 = B3 + 3

A3 = C2 + 9

C1=9

B2 = C3 - 7

B1 = B3 x 3

B1=6

C2 = B1 + 2

B2 = C2 x 5

C3 = C2 + 7

C1 = B1 x 1

B3 = C3 - 6

A3 = B3 - 5

A2 = B1 - 5

A1=8

DĠKKAT ETKĠNLĠKLERĠ 1. SET



SAYI ÇĠFTLERĠNĠ BUL (Seviye 2)



a) 6 b) 4 c) 11 d) 10 a) 10 b) 4 c) 9 d) 5

a) 6 b) 9 c) 4 d) 12 a) 11 b) 7 c) 4 d) 8

1 7 8 1 7 8

9 1 5 1 2 3

4 4 1 4 5 2

6 2 5 6 7 5

8 8 1 8 7 7

7 5 8 1 4 4

9 4 5 8 1 7

3 7 6 8 4 6

8 6 4 7 9 3

5 0 2 5 0 2

Tablada satırlardaki sayıların toplamları satırların sağında ve sütunlardaki 

sayıların toplamları ise sütunların altında gösterilmiĢtir. Tabloyu 

1,2,3,4,5,6,7,8,9 rakamlarının her birini bir defa kullanacak doldurun.

6 14

12

8 4 19
Yandaki tabloda ikiĢer tane 

yazılmıĢ üç basamaklı sayıları 

bulup farklı renklere boyayın ve 

noktalı yerlere yazınız. 

1. Sayı : ……………………

2 Sayı : ……………………

3. Sayı : ……………………

4. Sayı : ……………………

23 13 9

8, 1, 12, 5, 10, 4 7, 11, 9, 3, 6, 2

1) Aradığımız sayı 3 sayısının bulunduğu 

kutudadır. Bu sayı bulunduğu kutunun 

ilk üç sayısından birisidir. Bu sayı 

aĢağıdakilerden hangisi olabilir?

2) Aradığımız sayının bulunduğu kutuda 

2 sayısı yoktur. Bu sayı bulunduğu 

kutunun son üç sayısından birisidir. Bu 

sayı aĢağıdaki sayılardan hangisi olamaz?

10, 1, 6, 9, 3, 2 8, 4, 5, 12, 7, 11 6, 12, 11, 1, 7, 9 2, 4, 5, 10, 3, 8

3) Aradığımız sayı sol kutudadır. Bu 

sayı bulunduğu kutunun son üç 

sayısından birisidir. Bu sayı 

aĢağıdakilerden hangisi olabilir?

4) Aradığımız sayı sol kutuda değildir. 

Bu sayı bulunduğu kutunun ilk üç 

sayısından birisi değildir. Bu sayı 

aĢağıdakilerden hangisi olabilir?

SAYI ÇĠFTLERĠNĠ BUL (Seviye 2)

Yandaki tabloda ikiĢer tane 

yazılmıĢ üç basamaklı sayıları 

bulup farklı renklere boyayın ve 

noktalı yerlere yazınız. 

1. Sayı : ……………………

2 Sayı : ……………………

3. Sayı : ……………………

4. Sayı : ……………………

5, 6, 2, 1, 9, 4 12, 3, 11, 7, 8, 10
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AĢağıdaki iĢlemlerde verilmeyenleri bularak ilerleyin ve noktalı yerlere cevapları yazın.

✎ - 4 = 8

✎ + ▆ = 19

▆ x ☆ = 35

▲ x ☆ = 30

▲ x 8 = ....... 

♡ ÷ 7 = 5

♡ - ✎ = 27

✎ + ◇ = 11

▆ + ◇ = 9

▆ - 4 = ....... 

✎ + 6 = 19

✎ - ♡ = 5

♡ + ⚓  = 15

▆ x ⚓  = 14

▆ = ....... 

15 - ⚓  = 2

⚓  - ☆ = 5

◇ x ☆ = 32

♡ x ◇ = 8

♡ x 3 = ....... 

12 - ♡ = 10

▆ + ♡ = 3

☆ + ▆ = 4

▲ - ☆ = 3

▲ - 4 = ....... 

3 x ✎ = 6

♡ + ✎ = 11

▲ x ♡ = 54

▲ x ▆ = 60

▆ = ....... 

TOPLAMALI SAYI YERLEġTĠRME - SEVĠYE 1

DİKKAT GELİŞTİRME SORULARIZĠNCĠRLEME VERĠLMEYENLĠ ĠġLEMLER



6 6

20 5

24 42

14 32

42 40 2 12 35 12 48 2

Ö U Ġ ġ V C T K

       l

    l   

   R    ]

   R    ]

       

Her satır ve sütunda sadece iki sayı olacak Ģekilde 1-8 rakamlarını tabloya 

yerleĢtirin. Her bir rakam sadece bir kez kullanılacak ve yazılan rakamların 

çarpımları koyu alanlardaki sayılara eĢit olacak.

A B C Ç D E F G Ğ H I Ġ J K L  M N O Ö P R S ġ T U Ü V Y Z 

Örnek Kodlar

12 = 1. tablodaki 2. harf = B 31 = 3. tablodaki 1. harf = M

Yukarıdaki örnek kodları inceleyin ve bu kurala dikkat ederek aĢağıdaki Ģifreyi oluĢturun.

12432831111311   143447444633364331

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

AĢağıda bazı kelimelerin kodlanmıĢ halleri yanında verilmiĢtir. Kelimelerin 

kodlanıĢlarını inceleyerek verilen diğer kodları çözünüz.

değirmen = 49375896   ⇒   496989  = .........................

dalgıç = 498653   ⇒   3985  = .........................

güvercin = 26153849   ⇒   841841  = .........................

kaporta = 2956879   ⇒   92798  = .........................

ihtiyar = 7617429   ⇒   62421  = .........................

1 2 3 4

ÇARPMACA (1-8)

BAĞLANTILI ġĠFRELER (SAYILI) - ZOR

Birbiriyle bağlantılı tabloları inceleyin ve Ģifre kelimesini bulun.



EĞLENCELĠ KOD ÇÖZME

ALFABE KODLAMA



    M   L J J J L J L

       K K J K J J J

       J J K K K J J

h  q  /   J L L K L L J

1

1 0 0 o  n u u u r  X     

0 0 1 1 x p x  q p u   :  +  

0 0 0 1 1 u r n  p o q X  +    

1 1 1 0 0 0 n y n u  n r : &   X  &

0 1 0

A B C D E F G H I J K L M N
1 L P Z K K Ş M N K Y L C B R

1 3 2 2 1 2 2 2 2 K V R L Ş Z  Z S S G J R D

1 3 1 3 3 N D P  F  Z T D Ç M F K M

2 1 2 1 4 O U A A O O Ö E U Ü A U Ü E

2 2 2 2
3 2 3 2 C4 H1 H1 N4 D2 N4 N1 F3 K2 M4 A3 M4

3 2 1 3 4 2 1 3

A2 B4 H3 D2 I4 D3 F4 D2 I2 B4 A3

 6X6 Binary Puzzle ( 0,1 YerleĢtirme Bulmacası)

Kural 1: Dikey veya yatayda aynı sayı ikiden fazla yan yana bulunamaz.

Kural 2: Her satır ve sütunda eĢit sayılarda 1 ve 0 bulunmaktadır.

Kural 3: Satırlar birbirinden farklıdır. Sütunlar birbirinden farklıdır. 

Bu kurallara uygun Ģekilde boĢlukları doldurun.

Bulmaca 1 Bulmaca 2

4x4 APARTMANLAR BULMACASI

Apartmanlar akıl oyununda tablonun içine yerleĢtireceğiniz sayılar apartmanın 

yüksekliğini, tablonun dıĢında verilen sayılar ise o yönden bakıldığında daha 

yüksek apartmanların arkasında kalmayıp görülebilen apartman sayısını 

göstermektedir. Oyunun amacı verilen aralıktaki rakamları (1-4) her satırda ve 

her sütunda birer kez yer alacak Ģekilde diyagramı doldurmak.

KODLAMA ÇALIŞMASI - ŞİFRELİ KOD OKUMA

 .......... J ..........

q ..........  ..........

KAÇ TANE VAR?



 S   6       D

  u  l     s

u  S l ! s  D  

!   6   "   "

         

p q X X     < : y <

< n  p r  +  r :

 r o & < y X  o o

q o   u &  p  &

n   & u p r X + 

9 7 0

2 8 6

5 4 0

5 8 14. Deneme  BĠR RAKAM VE YERĠ DOĞRU

ġifre: …..   …..   …..

12 10

7 5

1 4

52     81      60      74      82      77      92      46

12 kiĢilik bir sınıfta Hirasu kapı tarafında 

ikinci sırada,  Suna pencere tarafında son 

sırada,  Deniz kapı tarafında sondan ikinci 

sırada,  Bünyamin pencere tarafında sondan 

dördüncü sırada,  Osman pencere tarafında 

üçüncü sırada,  Necip kapı tarafında ilk 

sırada,  Aysima orta tarafta dördüncü 

sırada,  Hatice orta tarafta sondan 

dördüncü sırada,  Tarık orta tarafta sondan 

ikinci sırada,  Mete kapı tarafında son 

sırada,  Ömer orta tarafta ikinci sırada 

oturmaktadır.  Bu bilgileri kullanarak Erkan' 

ın hangi sırada oturduğunu iĢaretleyiniz.

ġĠFRE BULMA OYUNU (Seviye 1)
AĢağıda bir Ģifre ile ilgili denemeler ve o deneme ile ilgili açıklamalar verilmiĢtir. 

Ġpuçlarını kullanarak Ģifreyi bulunuz. 

ġifre Deneme Alanı Açıklama

1. Deneme  ĠKĠ RAKAM VE YERĠ DOĞRU

2. Deneme  HĠÇBĠR RAKAM DOĞRU DEĞĠL

3. Deneme  HĠÇBĠR RAKAM DOĞRU DEĞĠL

EŞİ OLMAYANI BUL
AĢağıdaki her bir kutuda eĢi olmayan Ģekili bulun ve iĢaretleyin.

BÜYÜK TOPLAMA PİRAMİDİ VERİLMEYENLER

Toplama piramidinde verilmeyen sayıları bulun ve tepe sayısını aĢağıdaki 

sayılar içinden bulup iĢaretleyin.

20

TAHTA Öğretmen 
Masası 

K
ap

ı 
D

o
lap

lar 
Panolar 

P
en

ce
re

le
r 

K
itap

lık 


