Kitapcik Hakkinda

Bu kitapgikta ilkokul seviyesinde gesitli
bulmacalar bulunmaktadir.
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DIKKAT ETKINLIKLERI 1. SET

4x4 SUDOKU

Sudoku 2 Sudoku 3

Sudoku 1
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KODLAMALI ISLEMLER 1 KARISK SUDOKULAR
C
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ZINCIRLEME VERILMEYENLI ISLEMLER

Asagidaki islemlerde verilmeyenleri bularak ilerleyin ve noktali yerlere cevaplari yazin.

ALFABETIK SIRALAMA VE SIFRELEME
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SAY! CIFTLERINI BUL (Seviye 1)

TOPLAMALI SAYI YERLESTIRME - SEVIYE 1
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Yandaki tabloda ikiser tane 904
yazilmis G basamakli saylar: 660
bulup farkli renklere boyayn ve 731
noktali yerlere yaziniz.
Yandaki tabloda ikiser tane 366
yazilmis G basamakli saylar: 729
bulup farkli renklere bogogln ve 962
noktali yerlere yaziniz.
SAY! CIFTLERINI BUL (Seviye 2)
Yandaki tabloda ikiser tane 297
yazilmis G basamakli saylar: 492
bulup farkli renklere boyayn ve 386
noktali yerlere yaziniz. 703
Yandaki tabloda ikiser tane 713
yazilmis G basamakli saylar: 414
bulup farkli renklere bOHOHIh ve 532
noktali yerlere yaziniz. 657
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DKKAT GELISTRME SORULARI

NEREDE OTURUYOR? (NORMAL SEVIYE)
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BAGLANTILI SIFRELER (KELIMELI) SIFRE BULMA OYUNU  (Seviye 1)
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ARDISK OLMASIN

1.2.3.4.5,6,7.8 rakamlarini tablolara éyle yerlestirin ki ardisk saylar
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temeas eden kutulara yazdmasm.
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NEREDE OTURUYOR? (KOLAY SEVIYE)
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ALFABE KODLAMA

ON DOKUZ MAYIS

4x4 APARTMANLAR BULMACAS
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Apartmanlar akil oyununda tablonun icine yerlestireceginiz saylar apartmanin

ylksekligini, tablonun disinda verilen saylar ise o yénden bakildiginda daha

ylksek apartmanlarin arkasinda kalmayp gérulebilen apartman saysini

9ésterme|<tedir. Ogunun amaci verilen araliktaki rakamlar (1-4) her satirda ve

her sttunda birer kez yer alacak sekilde diyagrami doldurmak.




BUYUK TOPLAMA PRAMIDI VERILMEYENLER EGLENCEL' KOD COZME

Toplama piramidinde verilmeyen saylari bulun ve tepe saysini asagidaki
saylar icinden bulup isaretleyin.
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6X6 Binary Puzzle ( 0,1 Yerlestirme Bulmacasi)
CARPMACA (1_8) Bulmaca 1 Bulmaca 1
H Gtunda sadece iki say olacak sekilde 1-8 rakaml bl 11011111010 01110101111
ersc'ltl'rvesuttfnosa ecellsogjlooco sekilde 1-8 rakamlarini tabloya ol iTol ol 117 ol T 11000
yerlestirin, Her bir rakam sadece bir kez kullanilacak ve yazlan rakamlarin
. . 11010111110 O111110[0[(1
carpimlari koyu alanlardaki saylara esit olacak,
O[1[1[0]10] 1 11010111110
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KAC TANE VAR? ESI OLMAYANI BUL

15 16 Asagidaki her bir kutuda esi olmayan sekili bulun ve isaretleyin.
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4X4 BINARY PUZZLE ( 1 VE O YERLESTIRME OYUNU)
Bulmaca Cevap 1 Bulmaca Cevap 2 Bulmaca Cevap 3 CARPMACA (1_6)
O[O 1] O[1[11]0 O(1[11]60
AETERE 0 17 0 17 Her satir ve situnda sadece iki say olacak sekilde 1-6 rakamlarini tabloya
BERIGEE TToT o1 TToT ol yerlestirin, Her bir rakam sadece bir kez kullanilacak ve yazlan rakamlarin
ool AERIN AERIN carpimlari koyu alanlardaki saylara esit olacak.
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