MATEMATIK LABIRENTI (SONUCU 9)

Kahramanimizi sonucu 9 olan kutulari boyayarak hedefe ulastirabilir misin? Capraz
ilerlemek yok. (27 kutu boyanacak.)

Matematik Labirenti (Eglenceli Toplama Cikarma) 64

B
=0 13-4 |16-5(11-6(11-1|7+2 | 7+2 | 6+3 | 4+5 | 5+3
15-4|15-6| 5+7 | 7+2 | 3+6 [16-7| 5+1 | 4+6 |15-6| 8+1
5+7(10-1| 8+1 | 3+6 (15-9| 3+9 (10-5| 2+8 | 11-5|( 6+3
13-6| 5+6 | 8+2 | 9-3 [15-8|16-6| 7-2 |13-4| 4+5 | 17-8
12-7|114-9| 8-3 (10-5(4+9 | 8+2 | 8+3 | 17-8| 7+3 |14-1
6+6 | 3+8 |16-8|17-6|14-7|16-5( 6+5 | 8+1 |15-6|14-7
14-7| 3+3 (14-7(12-7| 9-3 (17-4| 4+2 | 4+3 | 10-1| 3+6
14-6 | 4+3 | 5+1 | 4+4 | 3+8 |14-3(12-6|14-2| 6+7 | 2+7
4+2 | 8-3 | 7-2|9-1|8+5|14-6|17-4| 3+4 | 5+8|11-2
5+7|113-8| 1+9 | 8+5|13-5(13-5(18-6(| 7-2 [11-3|17-8
12-5|16-9| 8-1 (15-2(17-7(14-3| 6-1 | 5+1 | 2+5 | 2+7
15-4112-6|12-5(15-5(17-5|15-7| 6+2 | 1+6 | 5+1 x
6+6|14-4|113-1|12-7|14-6(14-6(13-5( 8+2 | 8+3 | 18-7
Bitirme Siiren:
Normal hedef: 8 dakika 49 saniyeden az siirede kahramani hedefe ulastrmak.
I:IZor hedef: 6 dakika 34 saniyeden az siirede kahramani hedefe ulastirmak. Ulastigin hedefin
Cok zor hedef:4 dakika 19 saniyeden az sirede kahramani hedefe ulastirmak. basindaki

kutucugu isaretle.




