Sira Sende...
Asagidaki alana bir resim veya kendi eglenceli ¢alismani ekleyebilirsin.

Bu kitapcikta 1. sinif seviyesinde tekrar
etkinlikleri ve ¢esitli bulmacalar bulunmaktadir.
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1.Sinif

EGLENCELi CALISMA
FASIKULU

Adi Soyadi:
Sinifi :
Okulu :

Fasikol 24




EGLENCELI MATEMATIK

Her katin toplami apartman numarasini verigor. Verilmeyen numaralari bulunuz.
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711 2 110 9 1 1015

Verilen sqgldqn bo$lagqra|< ok génUnde islemleri yapin ve verilmegen sogllorl bulun.

ALFABEMIZ (ONCEKI SONRAKI HARF)

*$" isareti verilen harften énceki harfi, ‘=" isareti ise verilen harften sonraki harfi
géstermektedir. Calismay dogru sekilde tamamlayabilmen icin harflerin siralanisini iyi

bilmen gerekir. Asagya alfabeyi yazman isini oldukca kolaylastiracaktir.
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. BENDE ... KIMDE? (Toplamo)

Her kutu, kendinde olan cevabi Gstte aradigi cevabr altta gésterigor. Oyun basktaki
soru ile basliyor. O sorunun cevabi kimde ise onun aradigi cevaptan devam ederek
sona ulasilir. Sona kalan kutunun aradig cevabi noktali yere yazmaliyz.

10+1 kimde?
B &2 [% & [0 & [T &
8+5 kimde? 2+6 kimde? 1+2 kimde? 7+2 kimde?
72 [7 & [3 & [6 &
1045 kimde? 9+1 kimde? 1413 kimde? 17+2 kimde?
72 [ & [ & [T &
1345 kimde? 8+9 kimde? 2+4 kimde? 2+5 kimde?
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Her bir tabloda istenilen sayida olan sayi kutularini boyayin.

Hangi sayidan sadece 3
tane var?
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HANGI SAYI (Normal Seviye)

Hangi sayidan sadece 5
tane var?
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BAGLANTILI SAYILAR (ZOR)

Birbiriyle baglantili tablolari inceleyin ve sifre saysini bulun.
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RENKLI KOLAY TOPLAMA
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4x4 SUDOKU (NORMAL SEVIYE)

Sudoku 1 Sudoku 2 Sudoku 3
1 4 4 1 4 11 2
3| 4 2 3 312 4
4 4 3 3
41 3] 2 213 2
Sudoku 4 Sudoku 5 Sudoku 6
411 1 3 21
41 3 4| 3 1121 4
3 1 211 2
1 11 4 3

Her satir ve sttunda 1,.2,3.4 rakamlarini kullanarak bos kutulari doldurun.




.. BENDE ... KIMDE? (Cikarma)

Her kutu, kendinde olan cevabi tstte aradigi cevabi altta gésteriyor. Oyun basktaki
soru ile basliyor. O sorunun cevabi kimde ise onun aradigi cevaptan devam ederek
sona ulasilir. Sona kalan kutunun aradigi cevabi noktali yere yazmaliyz.

9-4 kimde?
10 & S ] ] (]
12-4 kimde? 19-1 kimde? 6-3 kimde? 10-8 kimde?
16 & 4 &8 3 & A
11-2 kimde? 13-7 kimde? 19-4 kimde? 18-2 kimde?
6 & 2 & 5 & 5 &
14-7 kimde? 6-2 kimde? 14-4 kimde? 10-9 kimde?

e ENdeE

ZHNDEN ISLEM YOLU

"Basla” bslumunden baslayn ve kutulardaki islemleri yaparak bosluklari doldurun ve

hedefe ulasin.

Basla
8 | +6
"
+8| .. |-3
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Gelistirilen Beceri: Gorsel Dikkat, Sifreleme, ince Motor.

Renkli Sayi Rotasi (Zor Seviye)

Saylari renklere déntstir ve noktalari dogru sirayla birlestirerek hedefe ulas!

2 - 5 s

4>2>1>3>6 5>4>1>2>3
3>6>1>4>»5 2>3>5»>1»>4

EGLENCELI MATEMATIK

Her katin toplami apartman numarasini veriyor. Verilmeyen numaralari bulunuz.

8 13 14
5 4 4 4 8
7 5 10 7 |9
2 3|3 7 9 10




Tablo Tamamlama (Kolay Seviye - 3x3) 1 4

Harf Dondtrme (Kolay Sevige)

Birbirlerini tamamlayan tablolari tablo numaralarini kullanarak eslestirin.

1. Tablo 2. Tablo 3. Tablo 4. Tablo
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5. Tablo 6. Tablo 7. Tablo 8. Tablo
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HANGI SEKIL?
Her bir tabloda istenilen sayida olan sekil kutularini boyayin.
Hangi sekilden sadece 2 tane var? Hangi sekilden sadece 5 tane var?
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ONLUK BIRLIK 5 10 PRAMIT TOPLAMA

Sekillerin gésterdigi onluk ve birlikleri inceleyiniz. Olusan saynin degerini altina yaziniz. Piramidin altindaki saylart toplayarak tepedeki sayya ulasin ve bu sayy: isaretleyin.

onluk @ birlik
secccomE IXXXES | | | 2 11111
EENE 6 5 1 6 1 7
XXy I 9 2 7 6 5 2
L X X4 L X X X X J
EEEEEERN

20 15 12 17 18

Kod alanindaki komutlari kullanarak gercek hazineyi bulup isaretleyebilir misin®

»-Saga; <=Sola; A-Yukar: Y=-Asag) RENKLI KOLAY TOPLAMA CIKARMA
i 112134 ](5 E 112]13|4](5 oo -
6171893110 MN 61789110 MN
1211311415 (16| 17 121183114 (15]16 |17
18119120(21]22]23 1811912021122 23
24| 2526|2728 |29 24252627128 |29
30[31(32]33]|34(35 30[31(32]33|34(35
KOD ALANI KOD ALANI
Basla; 3V 1>»>; 2V Basla; 3> 1V 2>

2> Bitir. 2V 4<L; 2V Bitir.




DIKKAT ETKINLIKLERI AYNISINI BUL
Sekillerin yandaki gibi siralandigi 2 grubu isaretleyiniz.
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SEKILLI TOPLAMA
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ONLUK BIRLIK
Sekillerin gésterdigi onluk ve birlikleri inceleyiniz. Olusan saynin degerini altina yaziniz.
onluk birlik 4
(I Z XX X X X X X 4
tosonee| [Toriod0e Y
‘ ¢
NN;“‘ XXX XX 00000

SAY! TUNELLERI

Tunele giren saynin icindeki rakamlar tunelin Gzerinde gésterildigi sekilde
degismektedir. Eger sayda, degisecek rakam yoksa say tinelden ayni sekilde
¢tkar. Saylarin son tinelden ¢kmis hallerini noktali yerlere yazin.

3-8 2 > 9 0->7
= CO Co CO —
9 =>»5 5 => 38 2 =>»6




4x4 SUDOKU (ZOR SEVIYE)

Her satir ve sttunda 1.2,3.4 rakamlarini kullanarak bos kutular doldurun.

Sudoku 1 Sudoku 2 Sudoku 3
4 2 4 |1
2 31211 2
113 1 3 4
2 3 1
Sudoku 4 Sudoku 5 Sudoku 6
43 4 (2 1 3
4 2 3 4 2
3 4 1 4
21311

.. BENDE ... KIMDE? (Toplama Cikarma)

Her kutu, kendinde olan cevabi Gstte aradigi cevabi altta gésterigor. Oyun basktaki
soru ile basliyor. O sorunun cevabi kimde ise onun aradigi cevaptan devam ederek
sona ulasilir. Sona kalan kutunun aradigi cevabi noktali yere yazmaliyz.

10+2 kimde?
52 [0 & [ 6 & [ &
245 kimde? 13-4 kimde? 15-5 kimde? 16+1 kimde?
52 [P & [7 & [B &
19-4 kimde? 13-9 kimde? 1941 kimde? 7-1 kimde?
72 [J & [0 & [& &
1445 kimde? 19-6 kimde? 3+2 kimde? 16-8 kimde?
e DENdeE

Renkli Sayi Rotasi (Orta Seviye)

Saylari renklere dénistir ve noktalari dogru sirayla birlestirerek hedefe ulas!

4>6>2>5 1>2>6>3

Gelistirilen Beceri: Gérsel Dikkat, Sifreleme, ince Motor.

TEKRAR EDEN SAYILARI BUL (NORMAL)
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